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Les quaternions sont bien connus pour permettre de représenter des rotations et leur interpolation 
dans le cadre de l’animation de squelettes par points-clefs. Les quaternions duaux [6] permettent 
de représenter simultanément des rotations et des translations, avec l’avantage par rapport aux 
matrices de transformations de pouvoir les interpoler aisément. Utilisés pour remplacer des points 
de contrôle classiques, les quaternions duaux permettent de définir en même temps des positions 
et des orientations, offrant ainsi une interface plus dense pour la modélisation de courbes et de 
surfaces [7]. 
 
L’objectif de ce stage est d’explorer la puissance des quaternions duaux en remplacement des 
points de contrôle : 
 
- pour la modélisation 3D de courbes et surfaces de forme libre ou des courbes et surfaces de 
subdivision, approximantes [1,2,3,4] ou interpolantes [5] ; 
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- pour le contrôle de la déformation de telles surfaces en modifiant les orientations des points de 
contrôle comme illustré sur l’exemple et la définition d’opérations de haut niveau ; 
 
- pour le transfert de l’animation d’un squelette sur l’avatar volumique associé [8]. 
 
Il s'agit de développer dans le cadre de la plateforme de modélisation géométrique CGoGN. De 
bonnes connaissances en programmation orientée objet (C++) seront appréciées ainsi qu'une bonne 
adaptabilité technique. 
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