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Pré-requis : - Connaissances de base en informatique graphique et en modélisation 3D
- Intérét pour la modélisation du corps (forme, mouvement, vétement)
- Compétence en ingénierie

Mots-clefs :
modélisation du corps, modélisation du vétement, capture de mouvement, reciblage du
mouvement.

Ce stage consiste a utiliser un ensemble de
technigues et d'outils de modélisation 3D
pour générer des modeles virtuels du corps
d'un clinicien présent en salle opératoire. Il
s'agira de modéliser sa posture, son
mouvement et ses vétements (Fig.1).

La premiere étape de ce stage sera
d'utiliser un logiciel de synthése [1][2] pour
créer des modeles 3D du clinicien. Pour
générer les habits (masque, veste, etc),
nous utiliserons ensuite un autre logiciel [3]
dedié a la conception de vétements. Enfin,
nous capturerons les mouvements typiques
des cliniciens en utilisant le systéme de
capture de mouvement [4] présent dans
I'équipe IGG. Aprés-avoir traité ces données
de mouvement [5], nous générerons
plusieurs modéles animés de cliniciens en
combinant les modeles 3D habilles et les Fig.1 : Génération d'un clinicien
données de mouvements re-ciblées. Le virtuel

logiciel Character Studio [6] sera utilisé pour
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recibler le mouvement enregistré a partir
des personnes reéelles vers les modeles
virtuels.
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