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Avec l'avancement des techniques d'animation, les données d'animation devient un sujet
important dans le domaine du traitement de maillages. Un des difficultés de traitement de
ces données est la redondance forte qui existe entre les maillages-clefs (image-clefs)
conseécutives d’une animation. Une approche est de segmenter ou de regrouper les
éléments de ces données qui partagent les caractéristiques proches afin d'obtenir une
représentation plus efficace et abstraite [1].

Dans ce contexte, nous allons étudier la méthode de "skinning mesh animations"”, une
méthode de segmentation basée sur la déformation de maillages et de sa représentation
abstraite [2]. Etant donné un maillage animé représentant un modeéle hiérarchique, nous
allons estimer le squelette et les données de "skininning" automatiquement. Ensuite,
I'animation de ce squelette va étre calculée pour chaque maillage-clef, afin de construire
une représentation abstraite du maillage animé. Finalement, nous allons adopter des
techniques pour comparer les graphes afin de mesurer la similitude entre différents
maillages animés. Cela va nous permettre de développer une application intéressante
comme la recherche de maillages animées dans une base de données; cette application
n'existe pas aujourd'hui.
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